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Conselhos preliminares a instalacdo do modulo
l6gico

Colocar o aparelho fora de tenséo.

Tomar as medidas necessérias para impedir qualquer disparo
intempestivo.

Verificar a auséncia de tenséo.
Efectuar as colocagdes a terra necessarias.
Respeitar imperativamente as directivas constantes neste documento.

Somente as pessoas qualificadas estdo autorizadas a colocar em
servico o madulo l6gico.

Os aparelhos de automatizagéo e de comando devem ser instalados de
maneira a estarem protegidos de qualquer accionamento involuntério.

E obrigatério verificar se a ligacio aos orgdos de comando respeita as
normas de seguranca em vigor.

As flutuagdes ou os desvios da tensdo da rede ndo devem ultrapassar
os niveis de tolerancia indicados nas caracteristicas técnicas, podendo
estar na origem de defeitos de funcionamento e provocar situagdes
perigosas.

Atencdo: respeitar as normas gque regem as paragens de emergéncia
afim de evitar situagfes perigosas. Verificar se 0 encravamento do
sistema de paragem de emergéncia ndo provoca um arranque
intempestivo do sistema automatizado.

Tomar todas as medidas necessérias para assegurar, por um lado, o
prosseguimento correcto duma aplicacdo interrompida por uma queda
ou um corte de tensao e interditar, por outro lado, o aparecimento de
estados perigosos, mesmo que breves.




Sumario

Para conhecer o funcionamento e as Primeira colocagao sob
principais caracteristicas do moédulo tensd@o e descoberta do
l6gico. Médulo légico
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Conhecer todos os elementos de
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Capitulo 1 - Sumério
Primeira colocacao sob tensao e descoberta

O presente capitulo trata dos seguintes assuntos:

1. Apresentacéo 3
2. Caracteristicas e ligagdes 4
Caracteristicas 4
LigacBes 5
3. As teclas de comando 6
Descri¢éo das teclas 6
4. Exemplos de utilizac&o 7
5. Principais funcdes 10
As fun¢des do menu principal 10
O menu de configuracéo 11
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1. Apresentacao

Destinado a facilitar a cablagem eléctrica de solugdes inteligentes, o
modulo 16gico é muito simples de colocar em servigo. A sua flexibilidade
e as suas performances permitem realizar importantes ganhos de

tempo e de dinheiro.

Este manual destina-se as pessoas, que ndo possuem conhecimentos
aprofundados em automatismos, e que desejam colocar em servigo

este madulo ldgico.

1-Patas de fixagado retracteis

2-Alimentacéo 24 VCC para SR1 ee««BD,
100/240 VCA para SR1 s se2FU

3-Ecrd LCD, 4 linhas, 12 caracteres
4-Terminais com parafusos das entradas
24 VCC para SR1eeeeBD, 100/240 VCA
para SR1ezesFU

5-Para SR1 «##BD entradas analégicas
0-10 Volts utilizaveis em TON 24 VCC
6-Tecla de supresséo

7-Tecla insercdo de linha

8-Teclas de navegagdo ou, apés
configuragéo, botdes tipo Z

9-Tecla de selecgédo e validacao

10-Tecla cancelar, ou retorno ao menu
anterior (Esc)

11-Compartimento da meméria de
salvaguarda ou cabo de ligagcdo PC
12-Terminais das saidas a relé
13-Compartimento para etiqueta legendavel.

1-Visualizagdo do estado das entradas (B e
C representam as entradas analégicas)
2-Visualizagdo do modo de marcha/paragem
(RUN/STOP)

3-Visualizagdo dum parametro, por defeito
dia e hora para os produtos com relégio
4-Visualizagdo do estado das saidas
5-Visualizagdo das Teclas Z quando estédo
activas.
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2. Caracteristicas e ligacdes

Caracteristicas

Produto 10 E/S 12 E/S 20 E/S
Referéncias SR1-A101BD SR1-B121BD SR1-A201BD SR1-B201BD
Reldgio semanal NAO SIM NAO Sim
Alimentacao 24V (min. 19,2 V/max. 30 V) cc
corrente nominal 67 MA 143 mA
entrada
Entradas TON
Nb 6 6 12 10
Corrente nominal 3mA
Tensao nominal 24V cc
Saidas relé
Nb 4 8
Tensdo 5..150V cc/24..250V ac

ac 15-0,9A/230V  dc 13-0,6A/24V
Entradas anal6gicas
0-10V
Nb 0 2* 0 2*
* Cada entrada é igualmente utiliavel em Tudo ou Nada 24 V dc

Produto 10 E/S 20 E/S
Referéncias SR1-A101FU SR1-B101FU SR1-A201FU SR1-B201FU
Reldgio semanal NAO SIM NAO SIM

Alimentacao

100/240 V ac (min. 85 V ac / max. 264 V ac)

corrente nominal
entrada

<46 mAall5Vac<36mAaZ240V ac

Entradas TON

Nb 6 12

Corrente nominal 0,65/1,3 mA a 50/60 Hz

Tensdo nominal 100/240 V ac

Saidas a relé

Nb 4 8

Tensio 5..150V dc/24..250V ac
ac15-0,9A/230V dc 13-0,6A/24V

Nota : os modulos légicos com corrente alternada ndo possuem entradas

analégicas. Para mais detalhes consultar-nos.
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2. Caracteristicas e ligacoes

LigacOes

Entradas e saidas Tudo ou Nada
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3. As Teclas de comando

Descricao das teclas

As teclas situadas na face frontal do mddulo I6gico permitem configurar,
programar e comandar a aplicagéo.
O seu funcionamento é o seguinte:

Tecla Descricdo

i Permite suprimir um elemento ou uma linha do
" esquema.

Ins.line

Permite inserir uma linha de esquema

Permite :

Efectuar uma selecgéo,

Entrar na pagina dos pardmetros dum elemento,
Entrar numa pégina de visualizacéo,

Validar uma escolha.

]

Para utilizar o modulo légico, a primeira ac¢do a
efectuar é carregar nesta tecla afim de aceder ao menu
principal.

Permite sair dum menu ou duma seleccéo.

Bt

Oeil mm e

As teclas de navegacédo permitem dirigir-se para cima,
# para a esquerda, para baixo e para a direita. A posi¢cao
: no ecré é materializada por um indice «>», um cursor
«e» 0U «&» e um texto intermitente «Ini».
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4. Exemplos de utilizacao

Nesta parte, vamos ver como utilizar as teclas do modulo l6gico.

Exemplo 1: a escolha da lingua, o procedimento seguinte é identico qualquer que
seja a referéncia do produto.

Descricao/Accao Visualizacdo

Primeira colocacgéo sob tenséo ou
colocacao sob tenséo apds inicializagéo:

HEmMm
HEmrE
=4 1]
rHEE
Hm
FOFE
EFEHE

2
=] v

A opgdo «ENGLISH» esté intermitente.

A Ini.
ENGLISH
*PHANCATZ +
i + Sel! G DEODTACH v
Para seleccionar o francés. O botao Sel./ OK permite validar a

escolha da nova lingua (materializada
pelo losango e pelo intermitente do texto).
Apresentamos dois casos:

Produto com reldgio, SR1-B esesesesss

REGLER JJFH =

Hrven
LU
oo:00

/H\)I Falta fixar a hora (Ver exemplo pagina

iy int

e seguinte)

Permite continuar ou terminar o Produto sem reldgio, SR1-A eesasaces
procedimento da primeira colocagéo sob
tenséo. 123456
aTop
12734

Aparece o ecra principal do médulo I6gico
(nesta caso um modulo SR1-A101FU).
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4. Exemplos de utilizacao

Exemplo 2: modificacdo da data e da hora na primeira colocacgéo sob tensé&o.

Descricao/Accao Visualizacdo/Comentéarios

REGLER JJSH
Apos a escolha da lingua, aparece o Mrven

. ~ LU
seguinte ecra: oo:00

O cursor preto fica intermitente.

REGLER JJfH:
HIVER

LU
ona:0on

O texto a modificar fica intermitente,
@ ‘ neste caso «HIVER» (Inverno). pode
Sel! O

entdo modificar com :
3
Para entrar em modo modificaco.

-"| ou | depois s-'m‘

Carregar em Sel./OK valida a
modificag&o.

As horas, 0os minutos, e o dia da semana sdo modificaveis da mesma
maneira com as teclas do modulo légico.

Para voltar ao ecra principal carregar na tecla:

%
'_J

Ese,

Nota: as teclas ou ° | servem para passar dum campo a

outro enquanto as outras duas teclas do painel de navegacéao
permitem a modificag@o dos valores visualizados.
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5. Principais funcdes

S&o agrupadas num menu principal.

O indice «>» situado & esquerda do texto assinala o posicionamento da
escolha.

Um tridngulo ao alto indica que existem op¢des possiveis para cima e
um tridngulo para baixo indica que existem op¢des possiveis para baixo.

MAdnln lAnira canitiiln 1
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5. Principais funcdes

As func¢des do menu principal

Menu

REGULAR D/H

Descricéo
Esta funcd@o permite actualizar o dia, a data e a hora:
Hora de verdo / Hora de inverno
Dia da semana
Horas-Minutos

PROGRAM.

Esta funcdo permite programar o moédulo légico com o
esquema pretendido. A programacgdo em esquema de
comando esté descrita no capitulo seguinte. Esta fungéo
pode ser protegida por uma senha.

PARAMET.

Esta funcdo permite visualizar e modificar os pardmetros dos
blocos fungéo, ndo protegidos, validados no esquema de
comando.

VISU.

Esta funcdo permite visualizar e modificar os pardmetros dos
blocos fun¢éo, ndo protegidos, validados no esquema.
Permite igualmente seleccionar a informacao que sera
visualizada na terceira linha do ecrad do modulo légico.

RUN/STOP

Esta fungdo permite correr ou parar o programa contido no
médulo 16gico :

RUN: o programa é langado.

STOP: o programa péra, as saidas sdo desactivadas.

CONFIG.

Esta funcdo contém todas as op¢bes de configuragéo do
modulo légico (Ver quadro seguinte).

APAG. PROG

Esta fun¢&o permite eliminar totalmente o esquema contido
no modulo légico. Pode ser protegida por uma senha.

TRANSFER.

Esta fung&o permite transferir o conteddo da memoria do/
para o modulo légico.

Modul. -> PC : transferéncia do modulo para o PC

PC -> Modul. : transferéncia do PC para o médulo

Modul. -> Mem : transferéncia do médulo para EEPROM
extraivel*.

Mem ->Modul. : transferéncia da EEPROM extraivel* para o
madulo.

PROG. INFO.

Esta fung¢éo permite visualizar todos os elementos
necessarios a validacdo dum esquema de comando.

* A memoéria EEPROM extraivel permite transferir o contedldo do médulo I6gico sem necessidade de software de
programacédo e sem necessidade de inserir uma aplicagdo idéntica noutro médulo I6gico. No entanto, ela ndo é
indispensavel ao funcionamento do médulo légico.

12
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5. Principais funcgdes

O menu de configuracao

Menu Descricéo

SENHA Autoriza ou ndo o acesso a determinadas funcionalidades.
IDIOMA Escolha da lingua.
FILT Seleccéo do filtro das entradas (entradas rapidas.). Esta

funcédo pode ser protegida por uma senha.

Activacao / desactivacao das teclas de Zx. Esta funcado pode

Zx=Teclas ;
ser protegida por uma senha.

AJUDA Activacéo / desactivacdo da ajuda automatica.

Estas diferentes op¢6es do menu de configuracdo sdo desenvolvidas
em detalhe no capitulo 3, page 24.
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Capitulo 2 - Sumério

Realizacdo duma aplicagdo elementar

O presente capitulo trata dos seguintes assuntos:
1. Apresentacédo dos esquemas de comando

13

2. Utilizac&o da funcéo inversa

14

Exemplo prético

14

Caso geral

15

3. Simbologia utilizada pelo moédulo l6gico

16

4. Aplicacéo: realizacdo do comutador de escada
Validac&o do esquema

18

18
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1. Apresentacao dos esquemas de comando

Se ja conhece 0s esquemas de comando, pode passar a parte 3 deste
capitulo.

Nesta parte, utilizamos um exemplo simples para compreender o
funcionamento dum esquema de comando: o comutador de escada.

Esquema eléctrico usual Esquema de comando

Wi o e
T, T | [

1 e IZs30 dois contactos, sdo as
entradas 1 e 2 do médulo l6gico.
Q1 ¢ uma bobina correspondente a
saida 1 do médulo l6gico.

Os dois interruptores na posi¢do VV1e
VV2 comandam ailuminacéo e a
extincdo da lampada L1.

Gracas ao modulo
lI6gico podemos utilizar g s = | |
interruptores simples x \l\,l g
no lugar de interrup- |

tores de posicéo. 00 @@OI0000

designam-se por Sl e

S2 no esquema de o Ermorarye

cablagem ao lado. S []

S1 e S2 estéo ligados
as entradas11lel2do
modulo lgico.

o ol
o Do

O principio de funciona- GU m ,:1,:, D,'j

mento é o seguinte: |
cada mudanca de esta- L
do das entradasl lel2

provoca uma mudanca de estado da saida Q1 que comanda a
lampada L1.

O esquema de comando utiliza ndo s6 funcionalidades de base como a
colocagéo em paralelo e em série de contactos, mas também a fungéo
inversa designada porile i2 (afuncéo inversa é explicada na pagina
seguinte).

Nota : arealizagdo dum comutador de escada é 6ptima quando se utilizam
bobinas telerruptor (Ver page 33).

MAdnlna lAnira canitiilln 2 15



2. Utilizacao da funcéo inversa

Exemplo prético
A funcdo inversa, designada por i no moédulo légico permite obter o
estado inverso da entrada | cablada no médulo légico. Para ilustrar o

seu funcionamento, utilizaremos um esquema eléctrico simples :

Esquema eléctrico Ligacdo ao modulo 16gico

0, g Al |

OO @@0I0000

;;:__T__ Ec:ﬁiéu.

Li

Oy 0|z
o o

B0 70 R0 P
s

Em func&o do esquema de comando, séo possiveis duas solugdes:

Esquema de comando 1 Esquema de comando 2

Lampada apagada ao repouso Lampada acesa ao repouso

11— [ ol il— [ Q1

il corresponde & imagem inversa de
BP1, carregando em BP1 activa a
entrada | 1 logo o contacto i1 é
desactivado, a saida Q1é desactivada e
alampada L1 apaga-se.

I 1 corresponde & imagem real de BP1,
carregando em BP1 activa a entrada
I Liogo a saida Qlé activada e a
lampada L1 acende-se.
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2. Utilizacdo da funcao inversa

Caso geral

O quadro seguinte descreve o funcionamento dum botéo presséo ligado
ao modulo légico. O botdo pressdo BP1 é ligado a entradalle a
lampada L1 é ligada a saida Q1 do médulo légico.

Repouso Trabalho

Esquema Simbolo Esquema Simbolo
eléctrico Zelio eléctrico Zelio

HFW‘ BP1
11=0 11=1

il=1 il=0
L1 LA

2

[1=1 [1=0
il=o il=1
L1 L1

Nota : afuncdo inversa aplica-se a todos os contactos dum esquema de
comando, que representam as saidas, os relés auxiliares ou os
blocos fungéo.
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3. Simbologia utilizada pelo médulo l6gico

O modulo l6gico possui um ecra de 4 linhas que permite representar os
esquemas de comando.

O software ZelioSoft permite representar os esquema de comando

Nota :
segundo os trés formatos seguintes.

Simbolo Simbolo Simbolo do moédulo
eléctrico Ladder Zelio
| f e 1louil

ou I
ou
= H
i 11ouil
«F» «O» L I
o i
Al Q1
_.;'\-\. ./’l._

Az

oI
E] 01 sQl

Bobina com retencao

(SET)
x 1
0f RQ
E R
=T, Lt
Bobina sem retencao
(RESET)
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3. Simbologia utilizada pelo médulo l6gico

Nota:

Outros elementos estdo igualmente disponiveis no médulo 16gico:

O bloco fungdo Temporizador: permite retardar, prolongar e
comandar uma acc¢do durante um tempo determinado.

Obloco fungdo Contador: permite contar os impulsos recebidos numa
entrada.

O bloco funcd@o Reldgio: permite activar ou desactivar acgdes em dias
e horas precisas.

O bloco funcdo comparador Analégico: permite comparar um valor
analégico com um valor de referéncia ou um outro valor analégico tendo
em conta um valor de histerese.

Os relés auxiliares: permitem memorizar ou apagar um estado do
modulo légico.

As teclas Z : permitem, apés confirmacéo, utilizar as teclas Z como
botbes presséo.

Para mais detalhes sobre todos os elementos do esquema de
comando disponiveis no moédulo légico, ver capitulo 4, page 30.

MAdnlna lAnira canitiilln 2
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4. Aplicacéo: realizacao do comutador de escada

Validacéo do esquema

Seguindo as indica¢8es do quadro abaixo, pode validar o esquema de

comando do comutador de escada.

A partir do ecra principal (ecrd que aparece a colocacédo sob tenséo),
seguir as instru¢des da coluna « Acgéo » carregando no botéo

indicado.

A coluna « Ecrd@ » indica o que se visualiza no ecrd do médulo légico.

A coluna « Comentério » da algumas notas sobre a validagéo e a

visualizagéo.

Accéao

@

Sel | O

Ecra

*PROGHAM .
FPARLRAMET .
wvraw.
LRUR/a3T0OF

Comentario
O menu principal aparece,
Simbolo « > » indica que a
opgédo « PROGRAMA »
esta seleccionada. Esta
opcao esta intermitente.

]

ApOs o aparecimento
fugitivo do texto: « LINE
1» (cercade 2 segundos),
0 cursor £5intermitente
aparece.

)

O | estéa intermitente.

O médulo légico "pede”
para seleccionar o tipo de
contacto.

O 1 esta intermitente.
Seleccionou
implicitamente um
contacto associado a uma
entrada (l), o médulo
l6gico "pede" para
seleccionar o numero da
entrada.

2N
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4. Aplicacéo: realizacdo do comutador de escada

Accéao

Ecra

Comentario
O &5 esta intermitente.
Acabou de validar a
escolha do contacto
associado a entrada | 1. o
5 esté posicionado para
escolher o segundo
contacto.

11—11

O | da direita fica
intermitente.

O modulo légico "pede”
para seleccionar o tipo de
contacto.

11—il

O i fica intermitente.
Seleccionou o contacto
inverso associado a uma
entrada.

11—il

O 1 da direita fica
intermitente. Deve, entéo,
indicar o nimero da
entrada.

11—i2

O 2 fica intermitente.
Agora é so validar esta
selecgéo.

]

11—i2 e

O £9fica intermitente.
Posicionar o cursor no fim
da linha para introduzir a
bobina.

11—i2 &

O «fica intermitente,
indica um ponto para a
ligagdo dos cabos.

b

11—i2 s

O £fica intermitente.
Validar a bobina.

11—i2——— [ Q1

O Q fica intermitente.
Seleccionar os outros
parédmetros dessa bobina.

MAdnlna lAnira canitiilln 2
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4. Aplicacéo: realizacao do comutador de escada

Accéao Ecra Comentério
11—i2———J o1
e’ 0 1 fica intermitente.
- A bobina Q esta validada.
|1—i2————-[ Ql (@] -[ fica intermitente.
ﬁ O namero da bobina esta
3ol o validado.
) O &fica intermitente.
11—i2———] Q1 A bobina é validada em
G &5 funcédo contactor.
by, O &Spassa para a linha
' seguinte, as ligacdes apa-
recem automaticamente.
11—i2————J o1
e’ 11 O | situado na segunda
linha fica intermitente.
el O
11—i2— [ o1 ,
i1 O I situado na segunda
! linha fica intermitente.
1
11—i2———1 Q1
i1 0 1 situado na segunda
s linha fica intermitente.
11—i2————J o1
= il & O &5 fica intermitente.
11—i2————J o1
111 O | da segunda linha fica
intermitente.
el O
11—i2———1 Q1
111 O segundo 1 da segunda
s 11— linha fica intermitente.
11—i2——— 1 Q1
112 O 2 da segunda linha fica

intermitente.

22
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4. Aplicacéo: realizacdo do comutador de escada

Accéao Ecra Comentério
1 1—i2— -[ Ql O &ffica intermitente.
& il 12 & Falta validar a ligagéo
: entre as duas linhas.
1 1—i2—— -[ Ql O = fica intermitente.
28 il—I2 Indica que se pode colocar
uma ligag&o neste ponto.
11—i2——— I Q1 | O ~transforma-se em +
i1—12 + ficando intermitente e

indica que se pode agora
efectuar a ligagéo entre as
duas linhas.

O ponto de contacto fica
intermitente fazendo
aparecer o sinal +, agora
é necessario validar a
modificacéo.

O ponto de contacto fica
intermitente fazendo
aparecer o sinal e. A
validagdo é efectuada.

LRUR/a3T0OF L

el O .
Pode-se sair da zona
esquema.
O ecra visualiza o menu
i, PEROGHAM . 'Y H H A Ari
£ et el principal, € necessario )
- vIsu. colocar em marcha o mé-

dulo légico (Modo RUN)

Carregar trés vezes na
tecla

3
|

PRAOGRAM . A
PARAMET .
vIrano.

*RuMSfarop v

O Simbolo « > » indica
que a opcao « RUN /
STOP » esta
seleccionada. Esta opcédo
fica intermitente. Resta
validar a colocacdo em
modo RUN

€

LRUN PROE 2 F

*oux
HON

O modulo légico "pede”
para validar a colocacao
em modo RUN.

MAdnlna lAnira canitiilln 2
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4. Aplicacéo: realizacao do comutador de escada

Accéo Ecra Comentério
O modulo logico esta
R R, Tk agora em modp RUN.
@ 3:;3!5'1'- Para prosseguir o seu fun-
Sellom sLuE/aToE ¥ cionamento é necessario
voltar ao ecrd principal.
Este ecréd permite
visualizar o funcionamento
o {"" Eh s aala do comutador de escada
. Ly 1 (manipulacdo dos
Ese Mz3456 .
interruptores, acender e

apagar a lampada).

Gracas a validacdo desta aplicagdo simples, ficou a saber validar um

esquema. Alguns pontos a reter :

Quando um £5ou um « fica intermitente, é necessario utilizar o botéao
Sel/OK para poder adicionar um elemento (contacto, bobina ou

elemento gréafico de ligacéo).

Quando um elemento fica intermitente (I, Q, N°,I5, ...), = oa P

é possivel utilizar as setas Z1 e Z3 do painel de { ]
~ . . ot
navegacado para seleccionar o elemento desejado.

Pode-se igualmente utilizar as setas Z2 ou Z4 do e
painel de navegac&o para voltar atras ou seleccionar o
elemento seguinte (ou a parte seguinte do elemento - 0

seleccionado).

24
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Capitulo 3 - Sumério
Menu de Configuracéo

O presente capitulo trata dos seguintes temas:

1. Funcéo codigo acesso « SENHA »

25

Efeito da Senha

25

25

Validag&o da Senha
Anular a Senha

25

Modificagcdo da Senha

25

2. Funcédo escolha dalingua « IDIOMA »

26

Utilizac@o da fungéo « Ini. »

26

3. Func¢éo entradas rapidas « FILT. »

27

4. Funcgdo Teclas de navegacdo « Zx=TECLAS »

5. Funcédo de ajuda « AJUDA »

28

29
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1. Funcédo Codigo Acesso « SENHA »

Efeito da Senha

A Senha protege o acesso as seguintes op¢des do menu principal :

« PROGRAM. »,« APAG. PROG », « FILT. », « ZX=TECLAS », e
ainda as duas opg¢0es de transferéncia de aplicagdes M6dulo para PC
e Médulo para Memoria EEPROM.

Nota : Esta Senha é composta por 4 niumeros de 0 a 9, é validada atraveés
das teclas do mddulo légico, por defeito ndo esta activa.

Validacédo da Senha

Accéo Visualizacdo Comentario
lecci .
Seleccionar a opgao SENHA :I o n significa que ainda
« SENHA » do menu = ’ h
« CONEIG. » "2 néo existe Senha.
SENHA wl 0 0 da direita fica
e, intermitente.
el o 0000 Inserir a Senha.
Introduzir a Senha com as SENHA i o numero em fase de
- modificagéo fica
teclas de navegacao 71, intermitente. Valid
72,73, Z4. 3020 intermptente. vValidar a
insercao.
Este ecré é visualizado
G SENHA & durante 2 seg. (a Senha é
b4 activada) voltando depois
ao menu principal.

Anular Senha

Para anular a Senha, efectuar a insercédo (Ver acima) da Senha actual.
A Senha fica anulada e o mdédulo I6gico mostra um ecra transitério com
um cadeado aberto. Se se esqueceu da Senha, veja o capitulo 8,
page 71.

Modificacdo da Senha

Para modificar a Senha, anular a anterior e inserir uma nova (Ver
acima).
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2. Funcéao escolha do idioma « IDIOMA »

Esta fungdo permite escolher o idioma utilizada pelo médulo l6gico.
Todas as mensagens sdo visualizaveis em 6 linguas : Inglés, Francés,
Alema@o, Italiano, Espanhol e Portugués.

Exemplo: ecré de escolha do idioma.

O idioma escolhida aqui é o francés.

Nota : aescolhado idiomanéo pode ser efectuada se o médulo estiver em
modo RUN.

Utilizagao da funcgao « Ini. »
Quando a funcao Ini. esté seleccionada, na préxima colocacao sob

tenséo, o médulo I6gico pede ao utilizador para efectuar a escolha do
idioma bem como a valida¢éo da hora (para os produtos com rel6gio).
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3. Funcéao entradas rapidas « FILT. »

Esta func&o permite detectar mais rapidamente as mudancas de estado
nas entradas. S0 utilizar quando necessario pois torna as entradas do
modulo I6gico mais sensiveis aos parasitas e aos fenémenos
transitérios.

Duas escolhas sdo possiveis : «<RAPID » e «<LENT». Esta fungéo esta
disponivel nos modulos l6gicos com corrente continua.

Nota : esta escolha s6 se pode efectuar quando o moédulo l6gico estd em
modo STOP. Por defeito os médulos l6gicos sdo configurados em
modo « LENT».

Referéncias Filtra Comutacéao Entrada standard Entrada
9: ¢ Tudo ou Nada Analdgica
ON->OFF 5ms 5ms
SR1-A101BD LENT
OFF->ON 3ms 3 ms
SR1-B121BD
SR1-A201BD i . 0.
ON->OFF 0.5ms Nominal : 0.3 ms

Max. : 0.5 ms
SR1-B201BD RAPID

Nominal : 0.2 ms

OFF->ON 0.3 ms Max.: 0.3 ms

Os outros médulos (alimentados a corrente alternada) s6 possuem um
valor fixo e ndo parametrizavel de filtragem, que é funcao da tenséo de
alimentacdo, ver as fichas técnicas do catalogo comercial.
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4. Funcéo Teclas de navegagao « Zx=TECLAS »

A opcéo « ZXx=TECLAS » permite activar ou desactivar a utilizagéo
das teclas de navegacdo como botbes de presséo.

Quando estéo inactivas, s6 estdo disponiveis para parametrizar,
configurar e programar o médulo l6gico.

Quando estao activas, € igualmente possivel utiliza-las num esquema
de comando.

Elas funcionam como botbes de pressao sem ter necessidade de utilizar
um contacto de entrada do terminal.

Representacédo Funcéo N° Descricéo

ZN°

Representacédo das teclas do painel
de navegacao do modulo légico,
este contacto da o estado da tecla
correspondente.

Normal

ZN°

la4 Z1 Setaparacima

Z2 Seta adireita
Z3 Seta para baixo
Z4 Seta aesquerda

Inversa

Nota :

por defeito, esta funcéo esta inactiva.

2N
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5. Funcéo de ajuda « AJUDA »

Esta funcdo permite activar ou desactivar a ajuda automatica quando de
uma acc¢do de parametrizagdo ou de programagdo do mddulo l6gico.

ATDE

*»oOUT +
HOM

Quando a ajuda é activada, sO € necessario posicionar-se no elemento
desejado durante alguns segundos sem carregar numa tecla para que
a ajuda apareca sob a forma dum ecra explicativo.

.f__ ‘:.

Para sair do ecrd, carregar na tecla =t =| ou  Ese

Exemplo de ecré de ajuda :

Quando da parametrizacado dum bloco funcéo, posicionado sobre o
desenho do cadeado, aparece a mensagem seguinte : « modif.
param. ».

Efectivamente, o encravamento inibe o aparecimento do bloco funcéo
no menu dos parametros.

Mndila lnninnia rhanitra 2
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Capitulo 4 - Sumario
Esquemas de comando

O presente capitulo trata dos seguintes temas:

1. Introducéo 31
2. Entradas Tudo ou Nada 32
3. Saidas Tudo ou Nada 33
Utilizagdo como bobina 33
Utilizacdo como contacto 33
Exemplo de utilizacdo duma bobina telerruptor 34
Exemplo de utilizagdo das bobinas Set e Reset 34
4. Relés auxiliares 35
Exemplo de utilizagdo dum relé auxiliar 35
5. Teclas de navegacéo 36
Exemplo de utilizac&o da tecla « seta para cima » 36
6. Bloco funcéo Relégio 37
Contactos do bloco fungcéo Reldgio 37
Parametros do bloco funcéo Relégio 38
Exemplo de gestdo do tempo com um bloco Reldgio 39
7. Bloco funcéo Contador 41
Contactos do bloco funcdo Contador 41
Bobinas e parametros do bloco fung¢éo Contador 41
8. Bloco fun¢do Temporizador 43
Contactos do bloco fungdo Temporizador 43
Bobinas e pardmetros do bloco fungdo Temporizador 43
Exemplo de utilizagdo dum bloco funcdo Temporizador 46
9. Bloco func&o Analégica a7
Contactos do bloco fungdo Analdgica a7
Parametros do bloco funcdo Analdgica 48
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1. Introducao

Nesta parte, detalharemos todos os elementos possiveis dum esquema
de comando, reconhecidos e utilizados pelo médulo l6gico. De modo a
melhor compreender as funcionalidades de cada elemento

integraremos, quando necessario, um exemplo directamente utilizavel.

Os méddulos légicos aceitam esquemas de 60 linhas para os mddulos
l6gicos 10 E/S e de 80 linhas pour les médulos légicos 20 E/S.

Nota : cada linha é composta no maximo por 3 contactos, e
obrigatoriamente, uma bobina. Quando a aplicagdo necessita mais
de 3 contactos para activar uma accéo, € possivel utilizar os relés
auxiliares como se mostra no exemplo abaixo.

Exemplo de esquema de comando :
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2. Entradas Tudo ou Nada

Uma entrada Tudo ou Nada é exclusivamente utilisavel como contacto.

N° nos

Representacéao Funcao Descricao
P § ¢ bornes ¢

| N° Normal Entrada fisica do médulo l6gico.

laCem .
~ Este contacto da o estado do sensor

funcdo do . : N

. médulo (interruptor, detector,...) ligado a

IN Inversa entrada correspondente.

Exemplo 1 :

1— ol

Quando entrada | 1 esta passante, a saida Q1 é activada.
Exemplo 2 :

il— [ o1

Quando |1 esta ndo passante, a saida Q1 é activada.
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3. Saidas Tudo ou Nada

Uma saida Tudo ou Nada é utilizavel, indiferentemente, como bobina ou
como contacto.

Utilizacdo como bobina

Modo de N° no o
Descricéo

utilizacdo terminal

A bobina esta activa se os contactos aos quais esta

QN° ligada estdo no estado ndo passante, caso contrario nao
esta activa.
QN° Activacdo impulsional, a bobina é activada por uma

mudanca de estado, o equivalente a um telerruptor.

1a8em Bobina «Set », a bobina é activada desde que os

S QNo fungdo du | contactos aos quais_esté ligada estao no estado pas-
médulo sante, mantém-se disparada mesmo se em seguida 0s

contactos ja ndo estejam no estado passante.

Bobina «Reset», esta bobina é desactivada quando os
R QN° contactos aos quais esta ligada estdo no estado

passante. Mantém-se inactiva mesmo se os contactos ja
ndo estejam no estado passante.

Utilizagdo como contacto

x = N° no -
Representacéo Funcéo — Descricéo
One N | Saida fisica do maédulo l6gico.
orma la8em Uma saida pode ser utilizada em
fungcdo do | contacto de modo a conhecer-se o
gne Inversa modulo seu estado num determinado
instante.
Exemplo1l :
Ql—— M Q2
Quando a saida Q1 esta activada, a saida Q2 também esta.
Exemplo?2 :
qgl— Q2

Quando a saida Q1 esta desactivada, a saida Q2 esta activada, a saida Q 2tera sempre
o estado inverso da saida Q1.
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3. Saidas Tudo ou Nada

Nota : é fortemente aconselhado utilizar as func¢des e umadunicavez
por bobina num esquema de comando.

Por outro lado, se utilizar uma bobina SET (funcéo S), é obrigatério
prever umalinha de esquema onde essa bobina é desactivada por
um RESET (funcéo R).

Caso contrario, em funcionamento, h4 o risco de gerar estados de
comutagéo imprevistos.

Exemplo de utilizacdo duma bobinatelerruptor
——— | o1

Muito prética, esta fungcdo permite acender e apagar uma lampada
através dum botéo presséo. Se ligarmos um Botédo Presséo a entrada
I 1 e uma lampada & saida Q1, cada vez que se carrega no botdo de
presséo, a lampada acende-se se estiver apagada e apaga-se se
estiver acesa. Para realizar um comutador de escada s6 é necessério
colocar entradas em paralelo e ligar um botédo pressdo em cada entrada.

Exemplo de utilizagdo das bobinas Set e Reset
Queremos comandar a alimentacdo dum equipamento por um bot&o-

pressao e a paragem do mesmo equipamento por um outro botao-
presséo. A solucao é a seguinte :

Esquema eléctrico Solugdo Mddulo Légico

O botéo pressé@o BP2 esta ligado ao mddulo légico na entrada 12 e BP3
na entrada 13, a maquina a comandar, aqui uma simples lampada L1
esta ligada a saida Q2.

Carregando no botdo pressdo BP2 acende-se a lampada.

Carregando no botdo pressdo BP3 apaga-se a lampada.
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4. Relés auxiliares

Os relés auxiliares designados por M comportam-se exactamente como
as bobinas de saida Q. A Unica diferenga é que ndo possuem bornes de
ligagdo.

S&o em nimero de 15 (a numeracdao é efectuada em hexadécimal, de 1
a9 depoisde A a F).

Utilizam-se para memorisar ou eliminar um estado. Esta memorizagdo

ou eliminacdo é em seguida utilizada sob a forma de contacto
associado.

Exemplo de utilizagdo dum relé auxiliar

Vamos utilizar dois relés auxiliares para mudar a posi¢céo de varias
entradas. Esta mudanca serve-nos para comandar uma bobina.

Este tipo de esquema é muito utilizado para gerir os estados de uma
magquina.
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5. Teclas de navegacéo

As teclas de navegacdo comportam-se exactamente como as entradas
fisicas |. A Unica diferenga é que elas ndo possuem bornes de ligagéo.

Sao em nimero de 4 (Z1,22,23,24).
Séo utilizadas como botdes pressao.

Sao exclusivamente utilisdveis sob a forma de contactos :

N° no

a a , Descrigdo
Representacéao Funcéo médulo c
Representacédo das teclas do painel
ZN° Normal de navegagdo do médulo l6gico,
este contacto da o estado da tecla
rr ndente.
1a4 correspondente

Z1 Setaparacima
. Z2 Setapara adireita
ZN Inversa Z3 Seta para baixo

Z4 Seta para a esquerda

Nota : para que as teclas de navegacdo possam ser utilizadas desta
maneira, é necesséario verificar se estdo activadas na funcgéo
« ZX=TECLAS. » do menu « CONFIG. ».

Caso contréario, quando o mddulo légico estd em modo RUN, estas
teclas s@o unicamente utilizadas para navegar nos menus.

O acesso & funcdo « ZX=TECLAS. » estd encravado quando a
senha esté activa.

Exemplo de utilizagcdo da tecla « seta para cima »

Vamos realizar um telerruptor que funcionara com ateclaZle a

saida Q1.
zl— 01

A saida Q1 muda de estado cada vez que se carrega na tecla # |
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6. Bloco funcéo Reldgio

O bloco fungdo Reldgio permite validar as regula¢gdes horérias durante
as quais sera possivel executar outras ac¢gfes. Comporta-se como um
programador semanal e possui 4 regulagdes (A, B, C, D) utilizadas para

comandar a sua saida.

a parametrizagdo do bloco esté acessivel em duas formas :

- na inser¢do da linha de esquema,

- a partir do menu « PARAMET. » se o bloco néo estiver
protegido por uma senha.

Os contactos utilizaveis num esquema de comando s&o os seguintes :

Contactos do bloco fungédo Reldgio

Representacao Funcéo
@ Ne Normal
& N° Inversa

N°

la4

Descricéo

O contacto esta no estado

passante quando o reldgio esta

em periodo de validagéo.

O contacto esta em estado
passante quando o rel6gio ndo
esta em periodo de validagéo.
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6. Bloco funcédo Reldgio

Parametros do bloco funcao Relégio

1 - N° do bloco

2 - Regulac6es de funcionamento
3 - Data e hora corrente

4 - Dia de inicio

5 - Dia de paragem

6 - Horario de inicio

7 - Horéario de paragem

8 - Encravamento do bloco

Parametro Descricéo

4 blocos séo utilizaveis, N° 1 a 4. Este
parametro ndo é modificavel no ecrd
apresentado acima. E escolhido na
validacdo do bloco na linha de esquema.

N° do bloco

4 regulagdes de funcionamento séo
disponiveis A, B, C, D. Durante o
Regula¢cdes de funcionamento funcionamento, estas regulac6es séo
cumuléveis : O bloco é validado na
totalidade das regulagdes seleccionadas.

Data correspondente ao dia da semana

Data e hora corrente (Segunda a Domingo)

Para cadaregulacao, indica-se um dia de

Dia de inicio inicio de validade (Segunda a Domingo)

Para cadaregulacao, indica-se um dia de

Dia de paragem fim de validade (Segunda a Domingo)

Para cada regulagdo, indica-se um

Horario de inicio horério de inicio de funcionamento (Oh0O
a 23h59)
Para cada regulagdo, indica-se um
Horario de paragem horério de fim de funcionamento (0h00 a
23h59)

Cada bloco Rel6gio pode ser encravado
ou ndo. Quando o encravamento esta
activo, o bloco fungéo Reldgio ja ndo
aparece no menu « PARAMET. »
Quando da validacao dos parametros do bloco Rel6gio (saida do ecra
pela tecla Esc), o médulo l6gico apresenta uma sintese das regulacdes
de validade do bloco para que utilizador possa verificar a sua validacdo.

Encravamento do bloco
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6. Bloco funcéo Reldgio

Exemplo de gestdo do tempo com um bloco Reldgio

Queremos comandar um aparelho durante o dia em dois horérios: das
9HO0O0 as 13H00 e das 15H00 as 19H00. O aparelho € ligado a sal'daQ2
do médulo légico e utilizamos o bloco Relégio nimero 1.

A linha do esquema de comando é a seguinte:
®L—— [ Q2

Na validag&o de D1 ¢ necessario indicar as regulacdes de
funcionamento.

Nota : sdo utilizadas as seguintes teclas, Sel./OK para seleccionar ou
validar um pardmetro, Z1 e Z3 para modificar o valor do parédmetro
seleccionado, Z2 e Z4 para passar dum parametro para outro.

Ecra Comentario

Primeiro ecréd de insercao, aparece vazio,
e é necessario introduzir os diferentes

: g g parédmetros através das teclas de

navegagao.

Bl

Ty
|--Re
=

na

"= o

A primeira regulacdo (A) acabou de ser
inserida: de segunda a sabado das 9H00
£330 as 13H00. E necesséario introduzir a

: segunda regulacéo.

®1 LU 1
ARCD ]
'S oN 0
a orFr 1

Termindmos de escolher a segunda
regulacdo, aparece vazia. E necessério
inserir os horéarios desta nova regulacao.

A segunda regulagéo est4 validada: de
segunda a sabado das 15H00 as 19HO00.
SO resta sair através da tecla Esc.

Nota : o0 exemplo desenvolvido no capitulo 7 descreve uma outra utilizagéo
das regulag8es horérias. E possivel combinar as duas utilizacdes de
modo a resolver casos complexos.
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6. Bloco funcédo Reldgio

No final da validagdo, o médulo l6gico propde um quadro de sintese que
indica todas as regula¢des de funcionamento. A visualizacéo efectua-se
através das teclas de navegacgéo.

O exemplo da pagina anterior traduz-se pelo quadro de sintese
seguinte:

Para voltar as linhas de esquema, é necessario carregar na tecla Esc.
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7. Bloco funcéo Contador

O bloco funcao Contador permite contar impulsos. Pode ser colocado a
zero e um elemento grafico utilizado como contacto permite saber se o
valor de pré-seleccéo foi atingido.

A parametriza¢do do bloco esté acessivel : quando da validacdo da
bobina representando a entrada de contagem (designada CCN°) na
linha de esquema.

O menu « PARAMET. » permite modificar o valor de pré-seleccédo se
0 bloco né&o estiver encravado por cadeados.

Contactos do Bloco Fung¢éao Contador

Representacao Funcéo N° Descricéo

Cne

O contacto estd em modo passante
Normal quando o contador atinge o valor de

pré-seleccéo fixado.
la8

CN°

O contacto estd em modo passante
Inversa desde que o contador n&o atinja o
seu valor de pré-seleccéo.

Bobinas e pardmetros do bloco fungao Contador

Nota:

1 — Entrada de contagem

2 — Entrada de colocacao a zero

3 — Saida de validacdo ou de pré-seleccédo

4 — Valor a atingir designado também por valor de pré-seleccéo
5 — Encravamento do valor de pré-selec¢éo do bloco.

6 — Entrada de sentido de contagem (somatdria/subtractiva)

Este ecrd aparece unicamente quando se valida a bobina
correspondente a entrada de contagem.

O Unico parametro modificavel é o valor de pré-selecgdo. O seu
valor estd compreendido entre 0 e 9999.

Quando aparece um ponto neste ecrd, indica que o elemento néo foi
utilizado nas linhas de esquema.
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7. Bloco funcédo Contador

Elemento Descrigédo/Utilizagao Exemplo
Utilizado como bobina num esquema de S
comando, este elemento representa a Exemplo de utilizacao:

contagem na entrada do
cC ent_rada de contagem do bloco. A cada bloco fungéo Contador
activagdo da bobina, o contador aumenta N°1
ou decresce de 1 segundo o sentido de | 1_'_____ ccl
contagem escolhido.
Utilizado como bobina num esquema de Exemplo de utilizago:
comando, este elemento representa a Colocacao a zero do
entrada de colocacéo a zero do bloco contador N°1 carregando
RC Joxe ) .
Contador. A activagéo da bobinatem como | natecla para cima do
efeito colocar a zero o valor corrente de painel de navegagdo :
contagem. z— RC1l
Utilizado como bobina num esquema de
comando, este elemento representa a Exemplo de utilizagdo:
entrada do contador que determina o contagem ou
DC sentido de contagem. Se esta bobina descontagem segundo o
estiver activada, o bloco fungéo desconta estado duma entrada do
sendo, o bloco funcdo conta. Por defeito médulo légico.
(esta entrada néo é cablada) o bloco |2—————DC1
funcdo conta.
Valor a atingir. Este valor é também
designado valor de pré-selec¢édo. Quando
o valor corrente do contador é igual ao
=0000 valor de pré-seleccéo, o contacto C do

P= contador estd em estado passante. Este
valor é modificavel no ecré descrito
anteriormente mas também no menu
« PARAMET. ».

Este pardmetro permite encravar o valor de

pré-seleccéo do bloco fungé@o Contador.

o Quando o bloco esta encravado, o valor de

pré-seleccao j4 ndo aparece no menu

« PARAMET. ».
Exemplo de utilizagdo:
Um sinalizador ligado &

Utilizado em contacto, este elemento do saida Q1 do médulo

CoucC bloco fungédo Contador indica que o valor l6gico acende-se quando

de pré-seleccédo e o valor corrente sao
iguais.

o valor de pré-seleccéo é
atingido, caso contrario
apaga-se.
cl——— o1

a4
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8. Bloco funcéo Temporizador

O bloco fungdo Temporizador permite retardar, prolongar e comandar
as accdes durante um tempo determinado. Possui uma entrada de
colocagéo a zero, uma entrada de comando e uma saida que permite
saber se a temporizagéo terminou.

A parametriza¢do do bloco esté acessivel : quando da validacdo da
bobina comando (designada TTN°) na linha de esquema.

O menu « PARAMET. » permite modificar o valor de pré-seleccédo se
0 bloco né&o estiver encravado por cadeados.

Contactos do Bloco Fungéao Temporizador

Representacao Funcéo Descricéo
TNe Normal O funcionamento do contacto de
saida depende da parametrizagéo
la8 do Temporizador. As
tNe Inversa parametrizagdes possiveis sdo

explicitadas no paragrafo seguinte.

Bobinas e parametros do bloco fungcéo Temporizador

Nota:

1 — Entrada de comando do Temporizador

2 — Entrada para colocagdo a zero do Temporizador

3 — Saida de comando (ou Tempo de pré-selec¢ao)

4 — Tipo de Temporizador (8 possiveis, ver pagina seguinte)

5 — Unidade do tempo de pré-selecgéo.

6 — Tempo de temporizacao, designado também tempo de pré-seleccao
7 — Encravamento do valor de pré-selec¢do do Temporizador.

este ecrd s aparece quando se valida a bobina associada a entrada
de comando do Temporizador.

Quando aparece um ponto neste ecrd, indica que o elemento néo foi
utilizado nas linhas de esquema.
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8. Bloco funcdo Temporizador

Elemento Descrigdo/Utilizagdo

Utilizado como bobina num esquema, este elemento representa a
TT entrada de comando do Bloco fungédo Temporizagdo. O seu funcio-
namento depende do tipo utilizado. (Mais detalhes no quadro seguinte).

Utilizado como bobina num esquema, este elemento representa a

RT entrada de colocagéo a zero. A activacao da bobina tem como efeito
colocar a zero o valor corrente da Temporiza¢do: o contacto T est4
desactivado e o bloco esta pronto para um novo ciclo de temporizagéo.

Existem 8 tipos de Temporizador. Cada tipo induz um funcionamento
particular que permite de gerir todos os casos de figuras consideradas
numa aplicacao.

O gquadro da péagina seguinte descreve precisamente esses 8 tipos.

Tipo

Valor a atingir. Este valor € também designado valor de pré-selec¢éo. O
t=00.00 | impacto deste valor é diferente segundo o tipo utilizado. Para mais
detalhes ver quadro da péagina seguinte.

Unidade de tempo do valor de pré-selec¢do. Quatro casos séo

possiveis :

S Os 1/100 de segundos : 00.00 s Méximo: 99.99
Os 1/10 de segundos : 000.0 s Méximo: 999.9
Os minutos : segundos : 00 :00 M : S Méximo: 99:59
As horas : minutos : 00: O0H : M Méximo: 99:59

Este par@metro permite encravar o valor de pré-selec¢&o do bloco
O func@o Temporizador. Quando o bloco esté encravado, o valor de pré-
selecgdo ja ndo aparece no menu « PARAMET. ».

Utilizado como contacto, este elemento do bloco funcéo representa a
Tout saida do Temporizador. O seu funcionamento depende do tipo
seleccionado. (Ver quadro pagina seguinte).
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8. Bloco funcéo Temporizador

Tipo Descricéo

Tipo A : Atraso na ligagdo (Temporiza¢éo ao trabalho).
Exemplo: deseja-se decalar o fecho dum contactor de
modo a limitar a corrente de chamada (arranque em
cascata).

Tipo a : Atraso na ligagdo, na frente ascendente de
comando, com reposi¢ao a zero.

Tipo C : Atraso no desligar (Temporizag@o ao repouso).
Exemplo: manuten¢do em funcionamento de um
ventilador apds dada a ordem de paragem do motor.

Tipo B : Impulso calibrado na frente ascendente da
entrada de comando (Contacto de passagem).
Comando por um botéao presséo da iluminagdo com um
automético de escada.

Tipo W : Impulso calibrado na frente descendente da
entrada de comando. Exemplo: Fecho duma barreira de
passagem.

Tipo D : Intermitente simétrico. Exemplo: sinalizag&do
dum defeito por uma coluna luminosa intermitente.

Tipo d : Intermitente simétrico na frente ascendente da
entrada de comando com colocacéo a zero. Exemplo:
comando de um freio impulsional apés corte da
alimentacéo.

Tipo T : Totalizador com colocacéo a zero. Exemplo:
pedir a substituicdo dum filtro quando o tempo de
utilizagc&@o previsto foi ultrapassado.
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8. Bloco funcdo Temporizador

Exemplo de utilizagdo dum bloco fungdo Temporizador

Realizacdo duma temporizagéo de iluminagéo de escadas:

Os botdes pressédo de cada andar séo ligados a entrada | 1 do médulo
l6gico.

O bloco fungédo Temporizador N°1 parametrizado a dois minutos e trinta
segundos comanda a saida Q4.

A saida Q4 esta ligada ao sistema de iluminagao.

As linhas do esquema de comando sdo as seguintes:
11— 771

Tl— | Q4

Na validacdo de TT1 é necesséario parametrizar o bloco funcéo
Temporizador.

Nota : sdo utilizadas as seguintes teclas, Sel./OK para seleccionar ou
validar um pardmetro, Z1 e Z3 para modificar o valor do parédmetro
seleccionado, Z2 e Z4 para passar dum parametro para outro.

Ecra Comentario

E o primeiro primeiro ecr, escolhermos
aqui o tipo de bloco fungéo
Temporizador.

Efectuamos a escolha do tipo de bloco
func@o Temporizador : o tipo B, impulso
calibrado. Agora é necessario
seleccionar a base de tempo.

Seleccionamos a base temps M : S,
resta inserir a duracao desejada.

Efectuamos a validagédo da duragéo, a
parametrizacdo esta terminada. Carre-
gue natecla Esc. que permite voltar a
validacdo das linhas de esquema.

Nota : para o temporizador funcionar, ndo esquecer de colocar o médulo
l6gico em RUN.
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9. Bloco funcéo Analdgica

Os Blocos fung¢éo analdgica séo utilizaveis nos médulos l6gicos
referéncias : SR1-B121BD e SR1-B201BD, sdo mddulos alimentados
em corrente continua. Estes mddulos autorizam a utilizacao de duas
entradas Tudo ou Nada designadas IB e IC para receber valores
compreendidos entre 0 e 10V.

O bloco fungéo analégica permite efectuar ndo s6 uma comparacao
entre um valor analdgico medido e um valor de referéncia interna mas
também a comparacéo de dois valores analégicos medidos. Esta
funcéo analdgica é utilizada sob a forma de contacto.

A parametrizacdo do bloco esta acessivel : na validacio do contacto
representando o bloco funcdo Analdgica (AN°) na linha de esquema.
O menu « PARAMET. » permite modificar o valor de referéncia ou de
histerese segundo o tipo de bloco fungao escolhido, se o bloco ndo
estiver encravado pela senha.

Contactos do Bloco Funcédo Analdgica

Representacao Funcéo N° Descricéo

O contacto indica o posicionamento

ANe Normal dum valor analégico medido em
relacdo a um valor de referéncia, ou
la8 seja, representa a comparacgao de
dois valores analdgicos medidos.
ane Inversa Depende do tipo de bloco fungéo

Analdgica escolhido e configurado.

Nota :

um bloco funcéo analégica é exclusivamente utilizado sob a forma
de contacto.
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9. Bloco funcéo Analdgica

Parametros do bloco funcao Analdgica

Quando da validag&o do contacto numa linha de esquema, é necessario
indicar o tipo de bloco fun¢éo analdgica utilizado. Cada tipo comporta
parédmetros e um comportamento especificos descritos no quadro
seguinte.

Tipo de Bloco fungao Descricéo

O contacto A1 esta no estado passante quando o valor da
entrada analdgica Ib é inferior ou igual & tenséo de
referéncia validada no campo Ref. Aqui como 4.9 V.

O contacto Al esta no estado passante quando o valor da
entrada analdgica Ib é superior ou igual a tensdo de
referéncia validada no campo Ref. Aqui como 4.9 V.

O contacto Al esta no estado passante quando o valor da
entrada analdgica Ic é inferior ou igual a tenséo de
referéncia validada no campo Ref. Aqui como 4.9 V.

O contacto Al esta no estado passante quando o valor da
entrada analdgica Ic € superior ou igual a tenséo de
referéncia validada no campo Ref. Aqui como 4.9 V.

O contacto Al esta no estado passante quando o valor da
entrada analégicalb é inferior ou igual ao valor da entrada
analdgica lc.

O contacto Al esta no estado passante quando o valor da
entrada analdgica Ib € superior ou igual ao valor da
entrada analdgica Ic.

O contacto Al esta no estado passante quando o valor da
entrada Ib estad compreendido entre Ic-H e Ic+H.
H (histeresis) foi validado no campo H. Aqui como 4.9 V.

O = permite encravar o bloco fun¢céo Analégica. Se o bloco esta
encravado, a tensao de referéncia ou o valor de histerese (segundo o
tipo escolhido) ja ndo aparece no menu« PARAMET. ».

Quando o bloco esta desencravado, os valores admissiveis estao
compreendidos entre 0 e 9.9 Volts.
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Capitulo 5 - Sumério

Inserc&o dos esquemas de comando

O presente capitulo trata dos seguintes temas:
1. Ergonomia de edic&o

51

2. Método de insercdo dum elemento

52

Insercéo de um elemento

52

Eliminac&o de um elemento

52

3. Método de insercdo duma ligagao

53

Supresséo das ligagdes entre os elementos

53

Substituicdo duma ligacao por um contacto

53

4. Método de insercdo dos paraAmetros blocos funcéo

5. Supresséo e insercéo de linhas de esquema

54

55

Supressdo duma linha de esquema

55

Insercdo duma linha de esquema

55

R2
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1. Ergonomia de edicao

A insercdo dum esquema de comando no médulo légico efectua-se a
partir das teclas situadas na face frontal. Lembremos a sua fun¢ao para
esta utilidade precisa no quadro seguinte :

Tecla Descricéo

ot Carregando nesta tecla permite efectuar a supresséo
e )
\.J dum elemento ou duma linha de esquema.
Ins.fine Carregando nesta tecla permite inserir uma linha de
| esquema

Carregando nesta tecla permite:

- Efectuar uma seleccéo,

- Entrar na pagina dos parametros dum elemento,
- Entrar numa pagina de visualizagéo,

G - Validar uma escolha.

Por exemplo, na inser¢cdo do esquema aparece um
intermitente, esta tecla permite entrar em modo
«seleccdo» afim de escolher o contacto ou a bobina
desejados.

Carregando nesta tecla pode-se sair do ecré corrente
apos ter efectuado as modifica¢cbes desejadas ou
- anular uma inser¢do em curso dum elemento de

¥ esquema de comando.
e Por exemplo, apds ter modificado os parametros dum
bloco funcgéo, esta tecla permite voltar a validagdo do
esquema.

Oeil mm e

Na inser¢cdo dum esquema, a utilizacao do painel de
e navegacdo permite passar dum elemento a outro

1 através das teclas Z4 e Z2, de seguida modificar o valor
gragas as teclas Z1 e Z3.

No resto deste capitulo, utilizaremos Del., Ins. Line, Sel./ OK, Esc.,Z1,
72,73 e Z4 para designar estas teclas.
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2. Método de insercdo dum elemento

Inser¢cédo dum elemento

O posicionamento dum elemento (contacto ou bobina) s6 é possivel
quando o cursor intermitente &5esta presente no ecréa.

A insercdo dum contacto efectua-se nas trés colunas da esquerda, a
insercdo duma bobina s6 é possivel na Ultima coluna.

Insercdo dum contacto

1- Posicionar o cursor intermitente 25 no local desejado.

2- Carregar na tecla Sel./ OK.

3- Escolher o tipo de contacto desejado através das teclas Z1 e Z3.
4- Utilizar a tecla Z2 para se posicionar no namero.

5- Escolher o numero através das teclas Z1 e Z3.

6- Validar pela tecla Sel./ OK ou Z2.

Insercdo duma bobina

1-Posicionar o cursor intermitente 25 no local desejado.
2-Carregar na tecla Sel./ OK.

3-Escolher o tipo de bobina desejada através das teclas Z1 e Z3.
4-Utilizar a tecla Z2 para se posicionar no nimero.

5-Escolher o niumero através das teclas Z1 e Z3.

6- Utilizar a tecla Z2 para se posicionar na fun¢éo de bobina.
7-Escolher a funcéo de bobina através das teclas Z1 e Z3.
8-Validar pela tecla Sel./ OK.

A validac&o de determinadas bobinas de bloco fung&o gera o
aparecimento dum ecra de parametrizagdo do bloco. Para conhecer as
caracteristicas destes parametros, reporte-se capitulo 4, pagina 30 e
para conhecer a metodologia de inser¢ao reporte-se & parte 4, pagina
54 deste capitulo.

Modificagdo dum elemento

Para modificar um elemento de um esquema de comando existente,
posicionar-se sobre o elemento a modificar e efectuar o mesmo
procedimento que para uma insercdo dum novo elemento.

Supressao dum elemento
Para suprimir um elemento, posicionar o cursor &5sobre o elemento

desejado e depois carregar na tecla Del. Geralmente, é necessério
substituir este elemento por uma ligagéo.
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3. Método de insercdo duma ligacao

Insercéo de ligagcdes entre os elementos

Na maior parte dos casos, a insercao das ligacdes é realizada
automaticamente pelo médulo légico. No entanto, é possivel inserir uma
ligacdo manualmente da seguinte maneira.

Ainsercdo duma ligacéo efectua-se exclusivamente a partir dum cursor
intermitente <.

1- Posicionar o cursor intermitente « no local desejado.

2- Carregar natecla Sel./ OK para iniciar a ligacdo (cursor « + »).

3- Tracar a ligagéo deslocando o cursor +até ao local desejado através
das teclas 71, 72, Z3 ou Z4.

4- Carregar na tecla Sel./ OK para validar a ligagéo.

Repetir a manobra quantas vezes for necessério para ligar os
elementos uns aos outros segundo as necessidades.

Supresséo das ligagdes entre os elementos

Para suprimir uma ligag&o, deslocar o cursor = ou o cursor .&5sobre a
ligacdo a suprimir e carregar na tecla Del.

Substituicdo duma ligagdo por um contacto

Para substituir uma ligacdo por um contacto, posicionar o cursor £5no
local desejado e efectuar a inser¢do do contacto como descrito na
pagina anterior.
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4. Método de insercdo dos parametros dos blocos
funcao

Quando da inser¢cdo dum esquema de comando, € necessario
actualizar os pardmetros dos blocos funcéo. Estes ecrés de
parametrizagdo aparecem para:

a inser¢cao dum bloco funcao Relégio,

a inser¢cao dum bloco funcao Analdgico,

a insercao da entrada de comando dum bloco funcdo Temporizador,
a insercdo da entrada de contagem dum bloco fung¢do Contador.

Qualquer que seja o ecrd de parametrizacao, a insergdo dos parametros
é identica:

1-Utilizar as teclas Z2 e Z4 para posicionar o cursor intermitente &< no
parédmetro a modificar.

2-Seleccionar o parametro carregando na tecla Sel./ OK.

3-Modificar o valor do par&dmetro através das teclas Z1, Z3 e 722, Z4.

4-Validar o valor obtido carregando na tecla Sel./ OK.

5-Terminar a insergcdo do ecra carregando na tecla Esc. para voltar a
inserc@o do esquema de comando.
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5. Supresséao e insercao de linhas de esquema

Supresséo duma linha de esquema

Nota:

A supresséo das linhas de esquema efectua-se linha a linha. O principio
€ 0 seguinte.

1-Deslocar o cursor num espaco vazio da linha (sem ligagdo ou sem
elemento), se necessério efectuar a supressdo dum elemento para
obter esse espaco vazio.

2- Carregar na tecla Del.

3- Aparece um menu de validacao da supressao. Seleccionar a escolha
que convém através das teclas Z1 e Z3.

4- Validar a escolha carregando na tecla Sel./ OK.

A linha foi suprimida.

é possivel suprimar a totalidade das linhas de esquema contidas no
moédulo légico. Paratal, ir a opgdo « APAG. PROG » do menu
principal e validar a supresséo de todas as linhas do esquema de
comando.

Inser¢céo duma linha de esquema

Para inserir uma linha de esquema posicionar-se na linha situada
imediatamente abaixo da linha a criar e carregar na tecla Ins. Line.
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Capitulo 6 - Sumério
Afinacao

O presente capitulo trata dos seguintes temas:

1. Introducéo 57
2. Esquemas de comando em modo dindmico 58
Visualizag@o dos esquemas de comando 58
Modificagcao dos esquemas de comando 58
Utilizac&o das teclas Z em botdes presséo 58
3. ParAmetros dos blocos fun¢do em modo dinamico 59
Visualizag@o dos parédmetros dos blocos funcao 59
Modificacdo dos parédmetros dos blocos funcao 60
4. Menus em modo dindmico 61
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1. Introducao

Quando a aplicagéo for validada sob a forma de esquema, resta
efectuar os testes de actualizag&o.

A primeira etapa consiste em colocar em modo RUN o mdédulo ldgico.
Para tal ir a opgdo « RUN/STOP » do menu principal e validar a
colocacdo em modo RUN.

A partir deste instante, o médulo légico gere as entradas e as saidas
fisicas segundo as instru¢fes validadas no esquema.

1-Visualizacao do estado das entradas (B e C

1 representando as entradas analdgicas)
:WT i Bl B E"‘_PC E 2-Visualizagio do modo de marcha
- 5 (RUN/STOP)
Hﬂ’ i ﬁg____:_': 3-Visualiza¢do de um parametro, por defeito dia e
——E hora para os produtos com relégio

4-Visualizacdo do estado das saidas

Quando as entradas ou as saidas sdo activadas, aparecem em modo
de video inverso (branco sobre fundo preto).

Estamos a falar da utilizagdo dindmica das funcionalidades do médulo
l6gico. Os termos RUN e dindmica tém no resto do documento um
significado similar.
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2. Esquemas de comando em modo dinamico

Visualizagdo dos esquemas de comando

O médulo légico permite visualizar em modo dindmico o comportamento
do esquema de comando. Para tal basta entrar na opgéo

« PROGRAM. » e posicionar-se nas linhas a visualizar através das
teclas do painel de navegacéo.

Cada contacto no estado passante ou bobina activada é visualizada em
modo video inverso (Branco sobre fundo preto).

1=l =z leCiT 1
2
1
3
2

Dol

HeEBMHH

1
Para evoluir o comportamento do médulo l6gico é possivel modificar ou

visualizar determinados parédmetros des blocos fungéo.

Modificacdo des esquemas de comando

Nota :

€ TOTALMENTE IMPOSSIVEL modificar as linhas do esquema de
comando em modo RUN.

No entanto, é possivel modificar os pardmetros dos blocos fungao.

Em modo RUN, as teclas Del. e Ins. Line estdo inoperantes.
A tecla Sel/Ok s6 é utilizavel nos blocos funcgéo.

Utilizagao des teclas Z como botdes presséao

Quando se entra nos menus, as teclas Z ja ndo séo utilizaveis em forma
de botBes presséo. Para testar o esquema de comando em modo
dindmico e ver o efeito das teclas Z, proceder do seguinte modo:

1- Visualizar o esquema de comando (Ver acima).
2- Carregar na tecla Sel./OK.

Para desactivar a utilizacdo em botéo presséo, carregar na tecla Esc.

AN
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3. Parametros dos blocos fungcdo em modo
dinamico

Visualizagdo dos parametros dos blocos funcgéo

Em modo RUN, dispomos de funcionalidades suplementares. Assim, é
possivel visualizar os parametros dos blocos func¢éo.

Os elementos visualisaveis s&o 0s seguintes:

1- O valor corrente e o valor de pré-selec¢cdo de um Contador.
2- O estado das entradas e das saidas de um Contador.

3- O valor corrente e o valor de pré-seleccdo dum Temporizador.
4- Todos os parametros de um bloco funcao Relégio.

5- A tensdo de referéncia de um bloco funcdo Analdgico.

6- O valor de histerise de um bloco funcdo Analdgico.

7- Os valores medidos nas entradas analogicas.

Para tal s6 é necessario entrar na op¢cdo « PROGRAM. », posicionar-
se no bloco funcao desejado e carregar na tecla Sel./ OK.

Aparece um novo ecrd com os parametros do bloco fung¢édo. O
procedimento é identico ao utilizado para modificar os parametros de
um bloco funcéo.

Exemplo de ecrés :

Parametros visualizaveis

Estado do contacto do contador
cer LI LLD Estado das bobinas do contador

- R |
r_-+ P ) P Valor corrente de contagem
il o SR Valor de pré-selecgéo do contador

Valor das tens6es comparadas
Valor de referéncia
Al Annlaoqg? . o L.
2 Ref=B.5W Tipo de bloco funcdo Analdgico

IH X Ref

Estado do contacto do Temporizador
Tempo de temporizacao

-] H ~ - ~
H:M Valor da duracao de pré-selecgao
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3. Parametros dos blocos fungcdo em modo
dinamico

Modificagdo dos parametros dos blocos funcéao

Em modo RUN, é possivel modificar em modo dindmico o valor de pré-
selec¢é@o dos blocos fungéo, se ndo estiverem encravados.

As manipulac8es autorizadas s&o as seguintes :

1- Modificagé@o do valor de pré-selec¢do de um Contador.

2- Modificacao do valor de pré-selec¢do de um Temporizador.

3- Modificag@o dos pardmetros de um bloco funcdo Rel6gio.

3- Modificag&@o da tenséo de referéncia de um bloco funcéo Analdgico.
4- Modificacdo do valor de histerise de um bloco fungé@o Analégico.

Para isso, a maneira mais simples é a seguinte:

1- Seleccionar « PARAMET. » a partir do menu principal.

2- Carregar na tecla Sel./ OK.

3- Escolher o pardmetro desejado através das teclas Z1 e Z3.

4- Carregar na tecla Sel./ OK.

5- Modificar o valor do parametro através das teclas Z1, Z3 e Z2, Z4.
6- Validar pela tecla Sel./ OK.

E igualmente possivel modificar o valor de um parametro seleccionando
a fungdo « PROGRAM. », e depois posicionando-se no bloco fungdo
desejado e seleccionando o bloco funcéo respectivo carregando na
tecla Sel./ OK.
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4. Menus em modo Dinamico

Determinados menus sao acessiveis em modo RUN.

Quadro de sintese:

Menu Acesso em modo Acesso em modo
STOP RUN
REGUL. DIA/H Sim Sim
PROGRAM. Sim Sim*
PARAMET. Sim Sim
VISU. Sim Sim
RUN/STOP Sim Sim
CONFIG. Sim Sim
APAG. PROG Sim N0
TRANSFER. Sim N0
PROG. INFO Sim Sim

Menu de configuragéo

SENHA Sim Sim
IDIOMA Sim Sim
FILT. Sim Né&o
ZX=TECLAS Sim Né&o
AJUDA Sim Sim

* Determinadas funcionalidades sdo acessiveis, outras néo, ver paragrafos anteriores.

MAdnln lAnira canitiilln A

AR




Capitulo 7 - Sumario
Exemplo de aplicacao

O presente capitulo trata dos seguintes temas:

1. Cadernos de encargos

63

2. Anédlise do caderno de encargos

64

3. Realizac&o da solucéo

65

Realizacdo do esquema de comando

65

Parametrizacao dos blocos funcéo

66
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1. Caderno de encargos

Desejamos completar e centralizar a gestao do parque de
estacionamento subterrdneo dum edificio de escritdrios. A entrada e a
saida desse parque de estacionamento séo realizadas por uma barreira
automatica que integra funcionalidades de base tais como a abertura e
o fecho temporizado & passagem dos veiculos, a gestdo dos tickets de
pagamento, a seguranca, o comando externo de bloqueio da entrada na
posicao fechado...

Em complemento, queremos contabilizar o nimero de veiculos
estacionados no parque de estacionamento e comandar um painel
luminoso que assinala aos utilizadores que todos os lugares estéo
ocupados impedindo o acesso pelo bloqueio da barreira de entrada na
posicao fechado. O automobilista sabe que o parque de estacionamento
estd completo. Deve ser possivel inibir esse bloqueio se for necessario
a entrada de veiculos de emergéncia (bombeiros, ambulancias...).

Queremos também interditar o acesso ao parque de estacionamento
quando do fecho do centro permitindo aos agentes de seguranca inibir
esse bloqueio excepcionalemente. Os horéarios de abertura sdo os
seguintes: de Segunda Feira a Sexta Feira das 8H30 as 17H30, de
Sabado das 9H30 as 12H00 e fecha completamente ao Domingo.

Por razbes de seguranca, devemos igualmente proceder & extracgao
dos gases toxicos tais como CO2 através dum ventilador quando a
concentracdo medida ultrapasse as normas autorizadas (utilizagdo dum
sensor especializado que fornece um valor de saida compreendido
entre 0 e 10V).

Além disso, queremos comandar automaticamente a iluminag&o
guando entra um veiculo e, através de botdes pressdo, comandar a
iluminacao nos diferentes acessos para pedes. Por razfes de
economia, a iluminagéo apaga-se ao fim de 10 minutos, tempo
normalmente suficiente para se estacionar, sair do veiculo e entrar nos
elevadores, ou para chegar ao veiculo e sair do parque de
estacionamento.

Em complemento, uma intervenc&o manual devera permitir actualizar o
nimero de veiculos estacionados no parque de estacionamento
aumentando ou diminuindo o nimero de veiculos reconhecidos pelo
modulo légico.

MAdnlna lAnira canitiiln 7 AR



2. Andlise do caderno de encargos

Etiqgueta médulo 16gico Designacao

Entradall Deteccéo da entrada dum veiculo.
Entrada | 2 Deteccédo da saida dum veiculo.
ntagem nimer veiculos n

Contador C1 Contagem do ime o de ecu,o_s o]

parque de estacionamento (maximo 93).
: Indi a r

Saida Q1 d cagdo que 0 pa gue de
estacionamento esta completo
Blogueio da entrada (interdicdo de aber-
tura da barreira de entrada) quando o

Saida Q2 parque de estacionamento esta completo
ou quando o horario de acesso foi
ultrapassado.

Tecla fungéo Z4 Desbloqueio manual da entrada.

Tecla funcéo z2 Voltar a gestdo automatica da entrada.

- Aumento manual do nimero de veiculos

Tecla fungdo Z1 )

no parque de estacionamento.
- Diminui¢cdo manual do nimero de
Tecla funciio Z3 ¢

veiculos no parque de estacionamento.

Bloco fungéo Reldgio N°1

Gestéo dos horérios de acesso ao parque
de estacionamento.

Entradas 13 e 14

Botdes pressdo dos acessos para pedes
que permitem a iluminag&o do parque de
estacionamento. Um para o elevador e
um para as escadas (0s acessos para a
entrada de veiculos ndo sdo autorizados
para os pedes).

Saida Q3

Comando da iluminagéo.

Bloco funcdo Temporizador N°1

Temporiza¢do da iluminacdo (10 min.).

Entrada analégica | B

Sensor de nivel de CO2

Bloco fungéo anal6gico AL, o valor de
nivel autorizado corresponde a 8,5 Volts.

Comparacéo da medida de CO2 com o
nivel autorizado.

Saida Q4

Comando do ventilador de extraccao de
ar poluido.

Bloco funcdo Temporizador N°2

Temporizacdo da ventilagdo(15 min.).

Nota :

para realizar esta solugédo, é necessario um médulo I6gico com entradas analdgicas,

blocos funcédo Relégio, no minimo 4 entradas e 4 saidas Tudo ou Nada. O médulo

6ptimo é 0 SR1B 12 1 BD

RA
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3. Realizacao da solucao

Realizagdo do esquema de comando

Il=@le—zmiloCCl Contagem das entradas, contagem das

T2 . o .

z1 I | saidas e actualizagdo manual do nimero de

z3 1 i

kS et veiculos no parque de estacionamento.

z3d

Ti L

I3 }7, 1 Lancamento do automético de escada

I

Al TEZ Lancamento da temporizacao do ventilador

a2 L 3 i

i i Gestéo do desbloqueio manual

o1 - Comando das saidas: sinalizac&o de parque

&1.] Lz ﬂg de estacionamento completo, bloqueio da

Tl —l . . ~

mEr [ ga entrada, iluminacdo do parque de
estacionamento e extrac¢do de ar pelo
ventilador.

Nota : quando da contagem e da descontagem, o contador esta encravado

se atingirmos o nimero maximo (sem detecc¢do parasita ou de
contagem se os veiculos entrarem em desbloqueio manual).
ATENGCAO, para um s6 contador, as bobinas CC e DC s6 devem
aparecer umavez no esquema de comando.

Por outro lado, a saida Q2 estd activada quando a entrada do
parque de estacionamento esta interdita. Necessitamos da
utilizagdo dum relé auxiliar para efectuar o bloqueio ou o
desbloqueio manual da barreira através das teclas de navegagéo.

MAdnlna lAnira canitiiln 7
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3. Realizacao da solucao

Parametrizagdo dos blocos fungéao

Bloco funcgéo Comentario

Bloco fungéo Contador C1

cey L1111
. o T | PR -

i | 11 L
vt 3 P=00933

O valor de pré-selec¢éo é de 93 (niumero
maximo de veiculos autorizados neste
pargue de estacionamento). Se
necessario, este valor pode ser
modificado em funcionamento.

Bloco fungao Reldgio {11

®1 LU 19:oi
ABRCD LU—WHE
'y oN OB :30
a aoFF 17 :20
®1 LT 19 :m:
ARCD BA - -
& oON 09:20
a OFF 12 :00

Horarios de abertura: da Segunda Feiraa
Sexta Feira das 8H30 as 17H30, Sabado
das 9H30 as 12H00 e fecha
completamente ao Domingo. S&o
utilizadas duas regulacdes.

Bloco fungéo Temporizador T1

oed 1 H
R

L N | ) I
a4 t=10:00m:=18

Durac¢éo do automatico de escada do
parque de estacionamento (10 minutos).

Bloco fungéo Analégico Al

IH X Ref

al Annlaoq?
a Ref=R_5W%

Comparagédo do valor de CO2 medido
com o valor de referéncia (8,5 V).

Bloco funcio Temporizador T 2

rez 1 H
R

L N | ) E——
a4 t£t=15:00m:=18

Duracgédo do funcionamento do ventilador
se o nivel de CO2 for ultrapassado.

AR
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Capitulo 8 - Sumério
Diagndstico

O presente capitulo trata dos seguintes temas:

1. Mensagens do médulo légico

69

2. Questdes frequentes

70
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1. Mensagens do médulo légico

Explicacdo das mensagens enviadas pelo modulo l6gico. Estas
mensagens indicam, em geral, as incompatibilidades das ac¢fes
solicitadas pelo utilizador.

Mensagem

ERR. RUN MODE

Causa

O utilizador solicitou acesso a
uma funcionalidade que s6
esta disponivel quando o
modulo légico esta em modo
STOP .

Solugéo
Voltar ao menu principal,
seleccionar a opgdo « RUN/
STOP », colocar o médulo
em modo STOP, e voltar ao
local onde apareceu a
mensagem.

O utilizador solicitou acesso a
opcdo « PARAMET. » nédo

Voltar ao esquema para
verificar se o esquema foi
correctamente validado e se
comporta elementos

NO PARAMET. ha parédmetro disponivel. (o NP
~ parametrizaveis :
esquema ndo comporta
elementos com parametros) Contadores, Tempo,
Horodatadores, blocos
analégicos.
- . . | Voltar ao esquema para
O utilizador solicitou acesso a ot N P .
opco « VISU. » ndo ha verificar se o esquema foi
NO PARAMET. . correctamente validado e se
elementos visualizaveis
i comporta pelo menos um
validados no esquema. ~
bloco fungéo.
O utilizador socilitou a
transferéncia dum programa - A
N \ Verificar a proveniéncia do
gue ndo corresponde as rograma a transferir e
PROGRAM. caracteristicas do mddulo Escglherum rograma
INCOM PAT. l6gico destinatario. Por T um program
. ~ compativel com o médulo
exemplo, os relégios sdo .
. , I6gico correpondente.
utilizados e o modulo
destinatario néo é.
Uma transferéncia estd em Ver a documentacédo do
i a m PC é ftwar rogramaca
TRANSF.ERR. curso e a_hgagao com cé so, a efje_ programacéo do
interrompida de maneira modulo légico para PC,
intempestiva. ZelioSoft
Uma transferéncia para a
memoéria EEPROM foi Verificar a presenca e o bom
TRANSF.ERR. solicitada e a memdria posicionamento da memoria

EEPROM néo esta presente
ou estd mal posicionada.

EEPROM.

MAdnln lAnira canitiilln R
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2. Questdes frequentes

Para ajudar o utilizador a melhor conhecer o médulo 16gico, as questdes
que surgem com mais frequéncia foram sintetizadas no quadro

seguinte.

Questédo Resposta

Dificuldade em aceder a
determinados parédmetros

Determinados parametros ndo estdo acessiveis,
consultar a documentagéo para saber se esses
elementos sdo modificaveis. Exemplo de elemento
ndo modificavel : o sentido de contagem dum bloco
funcdo Contador, este elemento sé esté acessivel
para a cablagem numa linha de esquema.

Impossibilidade de aceder a
determinados parédmetros

Para aceder aos parametros, é necessario utilizar
as teclas Z4 e Z2 do painel de navegacéo para se
posicionar acima (as teclas Z1 e Z3 s6 servem para
modificar o seu valor). Em seguida carregar na tecla
Sel./ OK para poder modificar o elemento
seleccionado através das teclas Z1 e Z3.

Para modificar um parédmetro,
as teclas Z1 e Z3 do painel de
navegacéo sdo inoperantes.

E normal, para poder entrar em modo modificagéo,
é necessario carregar antes na tecla Sel./ OK (o
parametro fica intermitente). Em seguida as teclas
Z1e Z2 estdo activas.

Sem colocar o médulo l6gico
em STOP, é possivel validar a
opcdo RUN/STOP do menu
principal através da tecla Sel./
OK?

ATENGCAO ler bem o texto da mensagem e validar
a opcéo correcta.

Um esquema composto por 67
linhas de esquema, é
relativamente longo até atingir
a ultima linha. Como proceder
para ser mais rapido ?

Para se deslocar mais rapidamente, carregar
durante um determinado tempo nas teclas Z1 ou Z3
do painel de navegacao, passa de 5 linhas em 5
linhas.

Quando se deseja modificar
linhas de esquema mas a tecla
Sel./ OK néo funciona.

Verificar se 0 mddulo l6gico esta em modo STOP.
As modificagcBes em modo RUN néo séo
autorizadas.

Quando se deseja modificar
linhas de esquema e o médulo
lI6gico mostra um ecra vazio.
Perdeu-se o trabalho?

N&o obrigatoriamente. Pode dar-se o caso de
existirem linhas brancas inseridas no inicio do
esquema de comando. Carregar na tecla Z3 para
verificar se as linhas de comando ndo se encontram
mais abaixo.

72
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2. Questdes frequentes

utilizado numa linha de
esquema para contar, e numa
outra linha para descontar, sé
efectua a segunda fungéo.
Porqué?

Um bloco fungéo Contador C

E normal, a bobina CC dum contador deve
aparecer uma s0 e Unica vez no esquema de
comando. Para compreender o método, reporte-se
ao exemplo do capitulo 7 page 65.

Esqueceu-se da senha e nédo
€ possivel aceder as
funcionalidades do médulo
l6gico. Que fazer?

Para eliminar uma palavra chave, ir até ao ecra de
validagdo da palavra chave e carregar na
sequéncias das teclas seguintes: Z1, Z4, Z3, Z2.

Um esquema de comando
utiliza uma tecla Z como botéo
pressao. Efectua-se um teste
mas quando se visualiza o
esquema em modo dindmico,
a tecla Z fica inoperante.
Como proceder?

Para poder utilizar as teclas Z como bot&es
pressao, quando da visualizacdo dum esquema de
comando em modo dindmico, carregar Sel.OK
quando se visualiza o esquema. Para desactivar a
utilizac@o em botdo presséo, carregar em Esc.

Quando se realiza um
esquema de comando num
modulo com relégio, é
possivel transferi-lo através de
um memoéria EEPROM para
um modulo sem rel6gio?

Sim é possivel se 0 esquema de comando n&o
utilizar os blocos funcédo Reldgio.

Quando da validagdo dum
esquema de comando, 0s
blocos funcéo relégio ndo
aparecem quando da escolha
dos contactos. E normal?

E muito provavel que o médulo seja um médulo sem
relégio e por isso os blocos funcéo relégio néo
estejam acessiveis. Verificar as referéncias do
produto.

Quando da validagdo dum
esquema de comando, 0s
blocos funcdo anal6gicos ndo
aparecem quando da escolha
dos contactos. E normal?

E muito provavel que o médulo ndo possua
entradas analdgicas e por isso os blocos fungéo
analégicos ndo estejam acessiveis. Verificar as
referéncias do produto.

MAdnln lAnira canitiilln R
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Capitulo 9 - Sumério

Transferéncia dos esquemas de comando

O presente capitulo trata dos seguintes temas:
1. Como transferir uma aplicagéo

73

Transferéncia M6dulo l6gico -> PC

73

Transferéncia PC -> Modulo légico

73

Transferéncia Mddulo I6gico -> Memdria EEPROM
Transferéncia Memoéria EEPROM -> Médulo légico

74

74

74
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1. Como transferir uma aplicagcéo

Transferéncia Modulo légico -> PC

O madulo l6gico Zelio pode ser configurado e programado através do
software ZelioSoft. Esta fungéo de transferéncia permite recuperar uma
aplicacdo dum modulo através do software.

O método é o seguinte:

1- Seleccionar a fungdo « TRANSFER. » do menu principal.

2- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

3- Seleccionar a fungdo « M odul.->PC ».

4- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

5- Introduzir a senha, se necessario.

6- O médulo visualiza « PRONTO »,a transferéncia efectua-se desde
que o software esteja pronto.

Transferéncia PC -> Modulo 16gico

Esta transferéncia permite carregar no moédulo l6gico uma aplicagdo
realizada com o software ZelioSoft.

O método é o seguinte:

1- Seleccionar a fungdo « TRANSFER. » do menu principal.

2- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

3- Seleccionar a fungdo « PC->M odul. ».

4- Carregar natecla Sel./ OK.

5- Para a questdo « Muda Prog? », seleccionar a resposta « SIM »
carregando natecla Z1.

6- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

7- O médulo visualiza « PRONTO »,a transferéncia efectua-se desde
que o software o solicite.
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1. Como transferir uma aplicacao

Transferéncia Modulo légico -> Meméria EEPROM

O médulo légico possui uma meméria EEPROM fornecida em opcéo.
Esta funcdo permite carregar na memoéria EEPROM a aplicac&o contida
no maédulo l6gico Zelio.

O método é o seguinte:

1- Seleccionar a fungdo « TRANSFER. » do menu principal.

2- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

3- Seleccionar a fungéo « Modul.->Mem ».

4- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

5- Introduzir a senha, se necessario.

6- O mddulo visualiza « Modul. >>> » depois « TRANSFER OK », a
transferéncia esta efectuada.

Nota : esta memdéria EEPROM pode servir a seguir para carregar uma
aplicagdo num outro médulo l6gico.

Transferéncia Meméria EEPROM -> Modulo l6gico

Esta transferéncia permite recarregar uma aplicacdo no modulo l6gico
Zelio. Evita validar de novo aplicagdo que j4 existe.

O método é o seguinte:

1- Seleccionar a fungdo « TRANSFER. » do menu principal.

2- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

3- Seleccionar a fungdo « Mem->M odul. ».

4- Carregar na tecla Sel./ OK.

5- Para a quest&do « Muda Prog? », seleccionar a resposta « SIM »
carregando na tecla Z1.

6- Carregar na tecla Sel./ OK para validar.

7- O modulo visualiza « >>> M odul. » depois « TRANSFER OK », a
transferéncia esta efectuada.
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Anexos - Sumario

O presente capitulo trata dos seguintes temas:

1. Formuléarios

77

Bloco fungéo Relégio

78

Bloco funcdo Contador

78

Bloco fun¢do Temporizador

78

Bloco fungdo Analdgico

79

Teclas de navegacao

79

Memento do utilizador

79
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1. Formularios

ESQUEMA DE COMANDO

Schneider
Electric

Aplicacéao:

Data: versao:

Comentario:

Titulo pagina:
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1. Formuléarios

Bloco funcéo Reldgio

L L L L
ABCD ABCD ABCD ABCD
ON: ON: ON: ON:
OFF : OFF : OFF : OFF :
Bloco funcao Contador
c C C c
DC DC DC DC
Bloco fungdo Temporizador
T T T T
Tipo Tipo Tipo Tipo

N
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1. Formularios

Bloco fungédo Analdgico

~ll ~ll ~ a8
Analdg . Analdg .

Teclas de navegacao

Memento do utilizador

Nota sobre a visualizagdo dos parametros

Para visualizar os parmetros, carregar na tecla Sel./ OK para aceder
ao menu « PARAMET. » e visualizar todos os parametros através das
teclas Z1 e Z3.

Nota sobre a modificacéo dos paradmetros

Para modificar os parametros, é necessario deslocar-se para o
parametro desejado no menu « PARAMET. », carregar na tecla Sel./
OK depois de modificar o parametro.

Nota sobre a utilizag&o do ecra de visualizacéo

Para ver em continuo o estado dum elemento no ecré principal :
deslocar-se para o menu « VISU. », ir ao elemento a desejado, depois
validar a selec¢do carregando nateclaSel./ OK. Voltar ao ecré principal
pela tecla Esc.
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Os produtos, materiais e servigos apresentados neste documento, séo susceptiveis de evolucdo quanto as suas car-
acteristicas de apresentacéo, funcionamento ou utilizagdo. A sua descrigdo ndo pode, pois, em caso algum ser consi-
derada como tendo um aspecto contractual.
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